
 

“I#DRAGHI#LOCOPEI”#
Laboratorio#di#Ludogrammatica 

!
“Domandiamoci*che*cos’è*il*gioco,*se*una*caratteristica*temporanea*dell’infanzia*o*un*aspetto*che*
contrassegna*tutta*l’esistenza*umana,*pur*con*differenze*a*seconda*delle*diverse*età”.*

!Vygotskij!

!
!
!
Responsabili!progetto:!  Matteo!Biagi!

! insegnante!di!Lettere!della!scuola!secondaria!di!I!grado. 
 Insegnanti!delle!classi!IV!e!V!della!scuola!primaria. 

!
!
!
!
Descrizione:* Far!sperimentare!agli!alunni,!seppure!nel!breve!spazio!di!poche!ore,!

una! didattica! “giocosa”! della! lingua! italiana,! che! consenta! di!
stimolare! la!motivazione!ad!apprendere!da!parte!degli!studenti,!di!
presentare!materiale!linguistico!in!modo!diverso,!di!far!esercitare!la!
lingua! in! maniera! rilassata! e! di! creare! un! contesto!autentico! e!
significativo!! per! lo! studente.! Adottando! con! continuità! questo!
modello! didattico,! si! potenziano! le! competenze! lessicali,!
ortografiche,! fonetiche,! mnemoniche,! sintattiche,! compositive,!
metaforiche,!simboliche!e!logiche.!

!
!
Modalità*di*svolgimento:* Attività!sviluppata!in!unoFdue!incontri!con!le!classi!IV!e!V,!incentrato!

sulla! presentazione! alla! classe! di! una! serie! di! giochi! linguistici!
(Metagramma,!Logogrifo,!“Da!Abaco!a!Zuzzurullone”,!“La!battaglia!
delle!parole”,!Limerick,!Tautogramma,!Lipogramma,!etc.)!
!

!
!
Durata:* Orario!scolastico!ore!9F13;!data!da!definire. 


